Processo de execuc¢ao no Android

class MainActivity : AppCompatActivity() {

onCreate(...){ ‘

}
}
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Métodos de cliclo de vida de uma Activity

O onCreate() é o primeiro método a ser chamado, responsavel pela criacao da activity e é
executado uma so vez, até a Activity ser destruida. E nessa etapa que s3o realizados configuracdes
que precisem ser executadas uma Unica vez, ex: criacao de Layouts

Apos o onCreate() concluir sua execucao, o sistema chama o método onStart()

O onStart() é executado logo ap6s o onCreate() e define que a activity estd em processo de
inicializacdo, tornando a activity visivel para o usudrio. Esse método é executado rapidamente e,

finalizada essa etapa a Activity passa para a préxima etapa.



Métodos de cliclo de vida de uma Activity

O método onResume() é o que efetivamente deixa o Aplicativo pronto para uso, permitindo
interacdo com o usuario. Nesse estado é possivel também ativar funcionalidades que precise
operar, por exemplo iniciar a camera.

Nesse estado, a Activity fica na parte superior da pilha de navegacao e captura toda interacao com
o usudrio, ficando nesse estado até que o usudrio sai da tela.

Agora se o usudrio estiver usando o App e receber uma ligacao telefénica a Activity ndo estara
mais 100% em foco para o usuario, a ligacdo ird sobrepor o App e o método onPause() é chamado
e estando nesse estado, podera seguir dois caminhos possiveis: 1) onStop(), caso fique totalmente
invisivel para o usudrio ou 2) onResume(), caso volte ao foco.



Métodos de cliclo de vida de uma Activity

O método onStop() é chamado quanto a Activity fica completamente invisivel para o usuario,
nesse estado o aplicativo pode liberar ou ajustar recursos que nao precisam estar disponiveis
enquanto a Activity nao estiver visivel, por exemplo pausar video, animacoes, processamento que
nao sera necessario caso o usudrio nao esteja visualizando a tela.

Esse método é chamado quanto a Activity sai do estado de pausado onPause() ou de interrompido
onStop() e volta a ser utilizada.

O método onRestart() é sempre seguido do onStart(), iniciando novamente o ciclo.



Métodos de cliclo de vida de uma Activity

O método onDestroy() € chamado quanto a Activity serd destruida e isso pode acontecer se o
usuario encerrar o aplicativo ou quando ocorre uma mudanca de configuracao como rotacao da
tela.



