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INTERNET / REDE DE COMPUTADORES V

@ DIRETO DO CONCURSO

14. (Q3412374/COPESE/UFPI/TECNICO EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO/2024) Sobre o
protocolo DHCP, assinale a opgao CORRETA:

a) DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) é usado para traduzir nomes de dominio
em enderecgos IP.

b) DHCP permite a configuragao estatica de enderegcos MAC em dispositivos de rede.

c) DHCP é responsavel por atribuir automaticamente enderegos IP e outras configuragdes
de rede e dispositivos em rede.

d) DHCP opera na camada de transporte da arquitetura TCP/IP.
e) DHCP é um protocolo utilizado exclusivamente para a configuragao de servidores web.

D

\aea

a) Este é o papel do DNS.
b) A configuragao é dinamica. Nao é o MAC, e sim o IP.

d) Nao opera na camada de transporte. Na camada de transporte, ha dois protocolos, que
sdo o TCP e o UDP. O DHCP esta na camada de aplicacgao.

e) Também pode ser utilizado na casa do usuario.

15. (Q3412352/COPESE/UFPI/TECNICO EM TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO/2024) Sobre o
protocolo IPv4, assinale a opgao CORRETA:

a) O enderego IPv4 é composto por 16 bits, permitindo cerca de 65.536 enderegos Unicos.

b) O enderego IPv4 é representado em notagao decimal pontuada, com quatro octetos
separados por pontos

c) O enderecgo IPv4 possui tamanho de cabecalho fixo.

d) O endereco IPv4 é utilizado apenas para redes privadas e ndo pode ser roteado na Internet
publica.

e) O IPv4 implementa seguranga de ponta a ponta nativamente sem a necessidade de
protocolos adicionais.

'\ooa

a) E composto por 32 bits, permitindo bem mais do que 65.536 enderegos Unicos.

c) O tamanho do cabecgalho dele nao é fixo.
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d) Pode ser utilizado na internet publica.

e) Para ter seguranga, € necessario implementar outros protocolos.

16. (Q3412361/COPESE/UFPI/TECNICO EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO/2024) Sobre o
protocolo IPvé, assinale a opgao CORRETA:

a) O enderego IPvé6 é composto por 32 bits, permitindo aproximadamente 4.3 bilhdes de
enderecos Unicos.

b) O enderego IPvé é representado em notagao hexadecimal, com oito grupos de quatro
digitos separados por dois pontos.

c) O protocolo IPvé nao suporta a autoconfiguragao de enderegos.

d) O protocolo IPvé é incompativel com o IPv4, exigindo uma conversao direta dos enderegos
IPv4 existentes.

e) O IPvé6 elimina a necessidade de qualquer tipo de seguranga adicional, pois possui seguranga
integrada.

5

a) Sao 128 bits, permitindo bem mais do que 4,3 bilhdes de enderegos Unicos.
c) O IPvé suporta a autoconfiguragao de enderecgos, tal como o IPv4.
d) Nao é incompativel. Eles coexistem e trabalham em paralelo.

e) E mais seguro do que o IPv4, mas nao elimina qualquer tipo de seguranca adicional.

PROTOCOLOS DE TRANSPORTE

TCP UDP

Aideia do transporte das informacdes pela internet é o empacotamento das informacgoes
e a separagao em pacotes.

Quando se faz a mudanga de um grande armario, a solugao é desmonta-lo em pedagos
menores para depois transportar aqueles pedagos e remonta-los.

Pode acontecer de, nessa mudanga, se perderem alguns pacotes, pedagos desse armario,
o que impedird a remontagem do armario completo.

Outra situagao é quando os pacotes chegarem fora de ordem, necessitando de uma
reordenacgao.
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ACK = Acknowledgement (Reconhecimento)
SYN = Synchronize (Sincronizar)

@ 25kB M “ TCP @ 25¢B
|

Para transmitir pela internet, a ideia é que se desmonte a informagao em pedagos
menores, por menor que seja o pacote original.

A fungao dos protocolos de transporte é permitir o transporte dessas informacgoes.

O TCP (Transmission Control Protocol), o Protocolo de Controle de Transmissao, tera
dois momentos: de ACK (reconhecimento) e de SYN (sincronizagao), que seria o “aperto de
maos em trés vias”.

A maquina A quer transmitir para a maquina B e envia um sinal de sincronizagao (SYN).
B responde com o sinal de sincronizagao (SYN) com o de reconhecimento (ACK).

A comega a transmitir para B (SYN).

Hipoteticamente, um pacote de 100 kB é dividido em 4 blocos de 25 kB.

Quando o TCP manda cada um dos pacotes, ele pede confirmagao do envio desses
pacotes, que podem ser enviados por diferentes caminhos, ja que na internet existe a
possibilidade de diferentes conexdes entre dois computadores.

O primeiro pacote pode estar sendo enviado, e o pacote dois pode ja ter chegado ao
destino por ter escolhido um caminho melhor.

Para o primeiro pacote enviado, é pedida a confirmagao, e assim sucessivamente. Caso
o pacote nao chegue, ele deve ser retransmitido, porque é necessaria a confiabilidade da
chegada de todos os pacotes na ordem correta.

O TCP do destino reordena os pacotes (numerados no envio) caso eles cheguem
fora de ordem.

O TCP é orientado para a conexao. E considerado um protocolo confiavel, e essa confianga

@ vem no sentido de que ele vai entregar todos os pacotes e deixa-los na ordem correta.
10m
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O TCP/IP

Esta é a dupla de protocolos mais importante e mais utilizada na internet.
Ao TCP/IP estéa sendo atribuida a finalidade de ser um conjunto de protocolos.
O TCP/IP pode ser referido como uma pilha de protocolos porque dentro dele esta a pilha

de protocolos que faz a internet funcionar em 4 ou 5 camadas conforme a representacao.

UDP

8= [[uoe

Esse é o contraponto do uso do UDP (User Datagram Protocol).

O TCP envolve toda a conversagao entre os dois computadores.

O UDP é mais pratico.

Na mesma sistematica do exemplo anterior, hd 100 kB divididos em 4 pacotes de 25 kB
que se pretende transmitir de um lado para o outro, de A para B.

O UDP nao precisa de sincronizagao nem de reconhecimento. Ele simplesmente envia
os pacotes.

O TCP da total controle dos pacotes, mas o UDP é um protocolo nao orientado a conexao,
portanto, nao confiavel. Ele ndo garante a entrega de todos os pacotes nem tampouco a
ordem correta deles.

Ele pode entregar tudo e na ordem correta. Apenas ndo da a garantia de que isso vai
acontecer.

Ele é mais rapido do que o TCP.

O UDP é utilizado no servigo de streaming, em servigos de voz (VoIP) e de video porque
ele entrega agilidade.
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Hoje, com as conexdes melhores, isso nem se percebe: quando falha um pacote, ndo ha

uma falha significativa na voz ou na transmissao

17. (Q3280269/FURB/CAMARA DE GASPAR/AGENTE DE INFORMATICA/2024) Analise as
afirmativas sobre protocolo de comunicagao de dados e assinale a alternativa correta:

a) O protocolo TCP envia os dados somente uma vez da origem para o destino,
independentemente de o pacote chegar com sucesso ou nao no destino.

b) Quando a integridade dos dados nao é relevante na transferéncia de dados, é utilizado
o protocolo TCP.

c¢) O protocolo de comunicacdo UDP é mais confiadvel que o TCP, pois garante que a informagao
chegue intacta no destino.

d) No protocolo UDP, quando os dados sao transferidos de uma maquina para a outra, a
maquina de origem sabe que a maquina de destino recebeu o pacote enviado, pois a maquina
de destino devolve uma resposta a origem.

e) O protocolo UDP transfere os dados de uma maquina a outra sem garantir que os dados

cheguem intactos e na ordem correta.

a) O TCP é orientado para a conexao, é confiavel e retransmite o pacote se for necessario.
b) Quando nao é relevante, o melhor é utilizar UDP.
c) O UDP é MENOS confiavel do que o TCP.

d) Nao é pedida essa confirmagao. Embora isso possa ser implementado no UDP, essa nao

é aregra.

18. (Q3412338/COPESE/UFPI/TECNICO EM TECNOLOGIA DA INFORMACAO/2024) A opgao
que descreve CORRETAMENTE a diferenga entre os protocolos TCP e UDP é:

a) TCP é um protocolo sem conexao e nao implementa um servigo de entrega confiavel de
dados, enquanto UDP é um protocolo orientado a conexao que implementa um servigo de

entrega confiavel de dados.

b) TCP é um protocolo orientado a conexao que implementa um servigo de entrega confiavel
de dados, enquanto UDP é um protocolo sem conexao e ndao implementa um servigco de
entrega confiavel de dados.

c) TCP é usado principalmente para transmissao de video e voz em tempo real, enquanto
UDP é usado para transferéncia de arquivos.
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d) UDP realiza a verificagcao de erros e retransmissao de pacotes, enquanto TCP nao oferece
tais funcionalidades.

e) TCP &€ um protocolo de camada de aplicagao, enquanto UDP é um protocolo de camada

de enlace.

a) O TCP é orientado a conexdo e é confiavel.
c) Nesse caso, utiliza-se UDP; para transferéncia de arquivos, deve ser utilizado o TCP.

d) TCP realiza a verificagao de erros e retransmissao de pacotes, enquanto UDP nao oferece
tais funcionalidades.

e) TCP e UDP sao protocolos de camada de transporte.

Seu F"Eduu Reclll:le ?:ID seu Backbone
sua rede provedor de acesso do seu pais
discado, cabo, radio... P Internet

No Brasil, ha varias estruturas de backbones.
Os backbones sao como vias de comunicagao de grande capacidade, por exemplo, 6

vias de rodagem de transito.
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H4& milhares e milhares de backbones conectando o mundo inteiro.

Os backbones podem ser implementados por cabos, satélites, ondas de infravermelho

e outras tecnologias.
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G Os backbones utilizam a fibra 6ptica como esséncia e passam pelos leitos dos oceanos.
20m

19. (Q2698173/QUADRIX/CRA PE/ADVOGADO/2023) O backbone, em redes de computadores,
pode ser definido como o circuito de alto trafego que tem como fungao interligar nés
principais da rede.

O backbone é como se fosse uma espinha dorsal.
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A internet é uma rede de computadores em que milhdes de computadores estao
interligados no mundo inteiro.

A partir disso, as pessoas foram tendo ideias e hoje utilizam de servigos online, como
bancos, pesquisas, compras, entre outros.

1) NAVEGAGCAO

Historicamente, a internet data da década de 1970, mas o servigo de navegagao, tal
como hoje é conhecido comercialmente, s6 surgiu na década de 1990 com o surgimento
do primeiro navegador, que possibilitou o acesso as paginas da internet, mais ou menos
como as conhecemos hoje.

Navegar na internet é acessar diversos conteldos, tais como textos, dudios, videos ou
o conjunto disso, multimidia.
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PRINCIPAIS NAVEGADORES (BROWSERS):

Internet Explorer ou simplesmente I|.E.

#

(€

Ja foi o topo da internet, mas foi descontinuado. Ele ainda vem no Windows 10, mas

na versao Windows 11 ele sequer aparece.

+ Microsoft Edge

Nativo do Windows 10 e do Windows 11.

Surgiu para substituir o I.E. e, no inicio, ndo funcionava muito bem.

Depois houve o cédigo do Chromium, que é a versao livre do Google Chrome, e ressurgiu
o Microsoft Edge.
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+ Mozilla Firefox

Google Chrome

0

Opera
G Raramente é cobrado nas provas de concurso.
25m
+ Safari
+ Tor

Muito utilizado na Deep Web e Dark Web.
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CTRL+SHIFT+N

+ NAVEGACAO INPRIVATE

NAVEGAGAO PRIVATIVA  (CTRL+SHIFT+P)

- NAVEGACAO ANONIMA

Obs.: NAO MANTEM ESSES DADOS AO FECHAR O NAVEGADOR.

+ HISTORICO;

- COOKIES;

- ARQUIVOS TEMPORARIOS;

- LISTA DOS DOWNLOADS;

+ NAO SALVA DADOS DE FORMULARIOS / SENHAS.
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GABARITO
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Este material foi elaborado pela equipe pedagégica do Gran Concursos, de acordo com a aula
preparada e ministrada pelo professor Jeferson Bogo Severino.

A presente degravagao tem como objetivo auxiliar no acompanhamento e na revisdo do conteldo
ministrado na videoaula. Ndo recomendamos a substituicdo do estudo em video pela leitura
exclusiva deste material.
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